Abstrakt

Praca dotyczy rozpoznawania pisma odrecznego (HWR). Jej gtéwna czedcia
jest opis autorskiego algorytmu shuzacego do automatycznego rozpoznawania od-
recznie zapisanych wyrazéw z obrazu cyfrowego (rozpoznawanie offline). Algo-
rytm dziata bezstownikowo. Ponadto zostal on zaprojektowany zgodnie z mode-
lem white-box, a wiec tak, aby wyniki etapéw posrednich dziatania algorytmu byty
zrozumiate dla analityka. Zaproponowany algorytm sktada sie z trzech gtéwnych
etapow: ekstrakcji kresek, rozpoznawania wzorcow i selekcji wariantu tekstu.

Etap ekstrakcji obejmuje przeksztatcenie obrazu wejsciowego w zbiér obiek-
téw (wektorow cech) reprezentujacych pojedyncze kreski. Przez kreske rozumie
sie elementarny fragment litery, ktéry moze by¢ utworzony za pomocg pojedyn-
czego ruchu reka. Moze mie¢ ona posta¢ fragmentu linii prostej, krzywej lub
by¢ krzywa zamknieta. Do ekstrakeji kresek wykorzystane sg algorytmy przetwa-
rzania obrazu, metody heurystyczne (w szczegdlnosci podejécie zachlanne) oraz
aproksymacja wielomianowa.

Na etapie rozpoznawania zbiér wyekstrahowanych kresek przeksztatcany jest
w zbior wariantéw rozpoznanego napisu. Wykorzystywane sa w tym celu drzewa
decyzyjne i elementy logiki rozmytej. Kazdemu wariantowi napisu przypisana jest
pewna wartos¢ okreslajaca, w jakim stopniu litery danego wariantu sa dopasowane
do wzorcow.

Koncowy etap dotyczy selekcji wlasciwego sposrod wariantéw zwroconych
przez etap rozpoznawania. Uwzgledniane jest zaréwno podobienstwo do wzor-
coOw, jak i statystyki dotyczace wystepowania liter w okreslonej kolejnosci w da-
nym jezyku.

W koncowych rozdziatach znajduje si¢ opis zaimplementowanego systemu
i wyniki badan. Ponadto praca w poczatkowej cze$ci zawiera informacje teo-
retyczne dotyczace rozpoznawania pisma odrecznego i réznych zagadnien powia-

zanych z zaprojektowanym algorytmem.



