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Wprowadzenie w tematyk� sztucznej inteligencji.

G�ównym celem szkolenia jest zapoznanie osób z otoczenia gospodarczego z dziedzin� sztucznej inteligencji. W 
przyjaznej formie zostanie zaprezentowany sposób dzia�ania sztucznych sieci neuronowych. Przedstawiona zostanie 
problematyka ich projektowania oraz uczenia. Zaprezentowane zostan� zalety ich stosowania w stosunku do 
tradycyjnego programowania, jak równie
 wady i zagro
enia jakie mog� wyp�yn�� z coraz powszechniejszego 
wykorzystania sztucznej inteligencji. 
W dalszej cz��ci kursu zaprezentowany zostanie przegl�d najbardziej efektownych rozwi�za� w literaturze naukowej, 
jak równie
 zastosowa� w 
yciu codziennym. W ostatniej cz��ci szkolenia uczestnicy b�d� mogli si� zaznajomi� z 
podstawowymi narz�dziami oraz bibliotekami, które pozwol� rozpocz�� prac� z sieciami neuronowymi. Szkolenie 
b�dzie mia�o równie
 za zadanie zach�cenie do wspó�pracy z Politechnik� Cz�stochowsk� otoczenia gospodarczego, 
poprzez zaprezentowanie zaplecza uczelnianego oraz efektów jakich b�dzie oczekiwa� �rodowisko naukowe z takiej 
wspó�pracy.

Szkolenie w formie zdalnej przeznaczone jest dla maksymalnie 30 uczestników. 
Szkolenie ma trwa� ��cznie ok. 15 godzin, podzielone na trzy dni, realizowane wed�ug do��czonego planu.
Przygotowanie szkolenia wymaga nak�adu czasu w celu przygotowania materia�ów prezentacyjnych, które dla 
otoczenia gospodarczego wymaga innej oprawy ni
 typowe wyk�ady dla studentów. 
Prace organizacyjne zak�adaj� po�wiecenie:
- ~20 godzin przygotowanie materia�ów wst�pu teoretycznego.
- ~40 godzin przegl�d literatury wytypowanie odpowiednich przyk�adów, a nast�pnie przygotowanie  materia�ów na ich 
podstawie.
- ~20 godzin przegl�d zbiorów ucz�cych i wyzwa�, przygotowanie materia�ów prezentacyjnych.
- ~20 godzin przegl�d gotowych kodów �ród�owych autorskich implementacji poszczególnych sieci do wykorzystania 
przez uczestników.
- ~25 godzin przygotowanie materia�ów do cz��ci praktycznej w tym opis �rodowisk, instalacji, skrypty Python, zrzuty 
ekranów .itp



Szacowana  liczba  lat  trwa�o�ci  bez  konieczno�ci  dokonywania  powa�niejszych  zmian  w  tre�ci  przekraczaj�cych  70%.  Czy

wnioskodawca/wspó�wnioskodawca jest  koordynatorem   przedmiotu  i  deklaruje  ch�	  wykorzystania  efektów  niniejszego  projektu  w  ramach

prowadzonych przez siebie zaj�	?
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Plan szkolenia:

Dzie� 1:
     1  Wst�pne wprowadzenie i krótka historia rozwoju sztucznej inteligencji.
     2  Podstawy.
         2.1  Zasada dzia�ania neuronu.
         2.2  Zasada dzia�ania sieci neuronowej
         2.3  Uczenie sieci neuronowych.
         2.4  Zbiory danych ucz�cych
         2.5  Miary oceny sieci neuronowych
         2.6  Problemy wyst�puj�ce w trakcie projektowania oraz uczenia sieci neuronowych
     3  Zaprezentowanie popularnych struktur sieci neuronowych.
         3.1  Omówienie poj�cia warstw oraz zalet stosowania sieci wielowarstwowych.
         3.2  Sieci typu fully connected.
         3.3  Sieci konwolucyjne
         3.4  Sieci typu autoencoder
         3.5  Sieci GAN
     4  Zbiory danych ucz�cych.
         4.1  Struktura zbiorów ucz�cych.
         4.2  Przygotowywanie zbiorów ucz�cych
         4.3  Metody augmentacji zbiorów
Dzie� 2.
     5  Przegl�d prze�omowych rozwi�za� zaprezentowanych w nauce
     6  Przegl�d przyk�adów istniej�cych, wdro
onych sztucznych inteligencji.

7 Zagro
enie i problemy zwi�zane z wykorzystywaniem sztucznej inteligencji
         7.1  Problemy trudno-weryfikowalnych wyników fa�szywie pozytywnych.
         7.2  Omówienie b��dów SI, które doprowadzi�y do uszczerbku na zdrowiu lub strat finansowych.
         7.3  Metody oszukiwania sztucznej inteligencji.
         7.4  Aspekt spo�eczny
     8  Omówienie popularnych zbiorów ucz�cych
Dzie� 3.
     9  Uproszczony tutorial jak rozpocz�� prac� z sieciami neuronowymi.
         9.1  Wymagania sprz�towe
         9.2  Wprowadzenie do j�zyka Python. Omówienie zalet oraz wad j�zyka, tworzenia environment, pluginów, jak 
równie
 instalatorów aplikacji.
         9.3  Dost�pne popularne �rodowiska programistyczne.
         9.4  Zaprezentowanie popularnych bibliotek wykorzystywanych w uczeniu maszynowym.
         9.5  Omówienie problemów zwi�zanych z uczeniem sieci oraz ich rozwi�zywanie.
           
     10  Zaprezentowanie zaplecza Politechniki Cz�stochowskiej.
         10.1  Przedstawienie mo
liwo�ci stacji roboczej DGX2.
         10.2  Zakres problematyki podejmowanej przez pracowników naukowych.
         10.3  Zarys oczekiwanych wyników strony akademickiej wynikaj�cych ze wspó�pracy.
         10.4  Aspekt dofinansowa� przedsi�wzi�� wynikaj�cych z kooperacji pomi�dzy uczelniami, a 
przedsi�biorstwami.

Co najmniej 5 lat. Materia� w du
ym stopniu nie utraci swojej aktualno�ci. Jedynie uaktualnienia mo
e wymaga� cz��� 
realizowana w dniu trzecim planu szkolenia, ze wzgl�du na zmieniaj�ce si� �rodowiska programistyczne oraz 
interfejsy bibliotek.
Obecnie nie jestem koordynatorem przedmiotu.



Ca�kowity szacowany koszt (nie przekraczaj�cy 20 000 z�)  w PLN: 

Rekomendacja Komitetu 
1
:

Zatwierdzam / nie zatwierdzam  (*)

Podpis Kierownika Projektu:

1 Wype�nia Komitet Naukowy Informatyki
(*)

  niepotrzebne skre�li	
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12 000


